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Aplicaciones
Desde su creación en los principios de los 80’s, Smalltalk hasido extensamente usado en investigación académica así comoen aplicaciones comerciales. Aquí hay algunas aplicacionesSmalltalk actuales que contribuyen al avance de la tecnologíadel software.
Educación: EToys (Squeak), SqueakBot, BotsInc, Scratch. . .
Multimedia: Sophie, OpenCroquet, Plopp. . .
Desarrollo web: Seaside, Aida, Komanche, Swazoo. . .
Persistencia: bases de objetos (Magma, GemStone), bases dedatos relacionales (MySQL, PostgreSQL), mapeo objeto-relacional (Glorp).

Una sesión de dibujos de Plopp
Glosario
Imagen: El ambiente de Smalltalk provee un almacenamientopersistente de objetos, la imagen. Esta contiene código delas aplicaciones (clases y métodos), objetos que mantienenel estado de las aplicaciones y hasta puede incluir lasherramientas de desarrollo para inspeccionar y depurar elprograma mientras se esta ejecutando.
Máquina Virtual: Una máquina virtual es un programa que escapaz de ejecutar otros programas. Facilita la portabilidadde la aplicación.
Reflexión: Un lenguaje es reflexivo cuando provee mecanismospara inspeccionar y modificar el código de un programadurante la ejecución del mismo.
Tipeo dinámico: Algunos lenguajes fuerzan al desarrollador aespecificar el tipo de cada variable (integer, string. . . ); estoes llamado tipeo estático. Tipeo dinámico no impone estarestricción, por lo que contribuye a una mayor reusabilidady a que los programas sean más fáciles de modificar.
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Libros
Numerosos libros gratuitos:
http://stephane.ducasse.free.fr/Books.htmlSmalltalk en general• Smalltalk with Style(Edward Klimas, Suzanne Skublics and David A. Thomas,gratiuto)• Smalltalk by Example: the Developer’s Guide – (AlecSharp, gratuito)Squeak en particular• Squeak by Example – (2007, gratiuto)• Powerful Ideas in the Classroom(BJ Allen-Conn and Kim Rose)• Programando con Smalltalk – (Diego Gómez Deck)

Eventos
Conferencias de la European Smalltalk User Group (ESUG).Desde 1993, Smalltalkers de sectores industriales y acadé-micos se reunen en un país europeo.
http://www.esug.org/conferencesConferencia anual, organizada en América del Norte por laSTIC (http://www.stic.st), una asociación compuestapor sectores industriales y desarrolladores de Smalltalk.
http://www.smalltalksolutions.com/

Internet
Sitio oficial de Squeak:
http://www.squeak.orgWiki:
http://wiki.squeak.orgNovedades:
http://news.squeak.org
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Smalltalk
un lenguaje de programaciónpuramente orientado a objetosy un ambiente dinámico
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ConceptosimportantesdeSmalltalk
Smalltalkesunlenguajeorientadoaobjetosydinámicamente
tipado,conunasintáxissimplequepuedeseraprendidaen quinceminutos.Sumayorventajaessermuyconsistente: todoesunobjeto:clases,métodos,números,etc. unapequeñacantidaddereglas,yningunaexcepción! Smalltalkcorresobreunamáquinavirtual.Sedesarrollasobre unaimagendondetodoslosobjetosvivenysonmodificados.
SintaxisdeSmalltalk

Palabrasreservadas nilobjetoindefinido(valorpordefectodelas variables) trueyfalseobjetosbooleanos selfobjetoreceptordelmensaje superobjetoreceptordelmensajeenelcontexto delasuperclase thisContextobjetocontextodeejecucióndelmétodo actual
Caracteresreservados :=(o←)asignación ˆ(o↑)devuelveelresultadodeunmétodo |var1var2var3|declaracióndevariablestemporales $acaractera #(abc123)arregloconliterales:elsímbolo#abcy elnúmero123

.(punto)findeexpresión ;mensajesencascada []bloquedecódigo(esunobjeto!) "comentario" ’string’
Envíodemensajes
Unmétodoesinvocadoalenviarunmensajeaunobjeto(el receptor)yelmensajedevuelveunobjeto.Elmensajeestá basadoenellenguajenatural,conformadoporunsujeto,un verboyargumentos.Existentrestiposdemensajes:unario, binarioydepalabraclave.

.......................................................................................................................................

Mensajesunarios.Elmensajeunarionotieneargumentos. array:=Arraynew.
arraysize.

Elprimerejemplocreaydevuelveunanuevainstanciadela claseArray,alenviarleelmensajenew.Elsegundoejemplo solicitaeltamañodeesearregloydevuelve0.
Mensajesbinarios.Elmensajebinariotienesolounargu- mento,sunombreesunsímboloyesusadofrecuentementepara expresionesaritméticas. 3+4.
’Hola’,’Mundo’.

Elmensaje+esenviadoalobjeto3con4comoparámetro.En elsegundocaso,elmensaje,esenviadoalstring’Hola’con ’Mundo’comoparámetro.
Mensajesdepalabraclave.Unmensajedepalabraclave puedetenerunoomásargumentos.Losargumentossesitúan entrecadapalabraclave,despuésdelosdospuntos. ’Smalltalk’allButFirst:5.
3to:10by:2.

ElprimerejemploinvocaelmétodoallButFirst:sobre unstringyconelargumento5.Elmétododevuelveelstring ’talk’.Elsegundoejemplodevuelveunacolecciónconlos elementos3,5,7y9.
Bloques
LosBloquessonobjetosquecontienencódigoquenoseejecuta inmediatamente.Sonlabaseparaestructurasdecontrolcomo decisionescondicionalesolazos.Sepuedenutilizarparaagregar comportamiento,ej,enlositemsdeunmenu. #(’Hola’’Mundo’)

do:[:string|Transcriptshow:string].

Elejemploenvíaelmensajedo:aunarreglodestringsconun bloquecomoparámetro.Elbloqueseevalúaunavezporcada elementodelarreglo.Elparámetrodelbloquestringcontiene cadaelementodelarreglo,unoalavez.Comoresultadodetoda
.......................................................................................................................................

laexpresiónsemuestraneneltrascriptlosstrings’Hola’y luego’Mundo’.
Entornodedesarrollo
LamayoríadelasimplementacionesdeSmalltalkproveenun entornodedesarrollointegradoquepermiteexplorarelcó- digofuenteeinteractuarconobjetos.Muchasherramientas implementadasenSmalltalkestándisponiblesgraciasasuAPI reflexiva: browserdeclasesydemétodos; herramientasderefactoring; inspectoresdeobjetos; undepurador; administracióndereleasesycontroldeversiones; ymucho,muchomás! Elcódigopuedeserinspeccionadoyejecutadodirectamenteen laimagen,usandocombinacionesdeteclasymenús.

ElbrowserdeclasesdeSqueak
Implementaciones
ExistenvariasimplementacionesdeSmalltalkdisponibles: Squeak:gratuito,open-sourceymulti-plataforma.Desarrollado activamenteporunacomunidadinternacional. VisualWorks:implementaciónproprietariaymulti-plataforma, disponiblegratuitamenteparausonocomercial. Gemstone:implementaciónpropietariaqueincluyeunabase deobjetosdealtorendimiento Yotros:GNUSmalltalk,Smalltalk/X,SyX,VASmalltalk,Dolp- hin...


